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RESULTADO DO PROCESSO SELETIVO DE MESTRADO (01 SEM/2023)
Edital EACH/CPG 41/2022

Data de publica¢do: 16/12/2022 | Retificado: 19/12/2022

Candidatos(as) selecionados(as) no processo seletivo conforme critérios e procedimentos
definidos no item 2 do edital de selec¢ao.

# | Candidato(a) selecionado(a) | Projeto em que foi aprovado(a)

HBO3 — Simula¢ao Propagac¢ao de Temperaturas baseadas em
1|Adiginton Jackson King Ferreira termografias

2|Bruno de Santana Braga Contreras |LDO1 — Analise Computacional de Redes Sociais
3|Bruno Emilio Melo Barros MEO1 - Acessibilidade digital
CLO1 — Aprendizado Profundo aplicado ao Reconhecimento

4|Carolene Reis Silva Bertoldi Biométrico

5|David Silva Martins de Andrade VS03 - Logic and Lifelong Reinforcement Learning

DCO1 — Resource Management for Cloud Computing using
6 |Felipe Voigtlaender Furquim Computational Social Choice

7 |Filipe Guilherme Ramos da Silva RAO1 — Pesquisa e Inovagao em Ciberdemocracia

8|Guilherme Albarrans Leite VS03 — Logic and Lifelong Reinforcement Learning

FCO1 - Mecanismos alternativos de interacdo humano-computador
para desenvolvimento de interfaces naturais e/ou visando
9|Gustavo Antonio Magera Novello [acessibilidade

10|lgor Miyamura Agostinho VS01 — Explainable Al Planning and Risk sensitive criteria
11|Ingrid Machado Santos Garib MNO1 — Digital Divide no Brasil
12|Lais Carraro Leme Cavalheiro IPO1 — Reconhecimento de posicionamentos em redes sociais
MMO1 - Projeto e Implementagdo de um Ambiente para Geragao
13|Leonardo de Paulo Silva Automatizada de Questionarios
14 (Leticia Gomes de Macedo MEO1 - Acessibilidade digital
DCO02 - Applications of scheduling theory to optimize green energy
15|Marcelo Torres do O usage in cloud computing platforms
16 [Matheus Gois de Lima Silva RAO1 — Pesquisa e Inovacdo em Ciberdemocracia
MMO01 - Projeto e Implementag¢do de um Ambiente para Geragao
17|Olair Ferreira Nunes Automatizada de Questionarios
18|Rafael Rodrigues Braz LDO1 — Analise Computacional de Redes Sociais

KLO1 — Modelos de Otimizagdo Combinatdria para problemas
19|Raphael do Nascimento Martins  |aplicados

HBO02 - Uso de visdao computacional em reconhecimento de
20|Sanderson Monteiro Coelho padrdes

21|Vinicius Alves Matias LDO1 — Analise Computacional de Redes Sociais

SS01 - Desenvolvimento de modelos de andlise e visualizacao de
dados para aprimoramento das estratégias de gestao,
monitoramento da dispersdo, medidas de vigilancia e controle de

22 |Wesley Lima Dias Do Vale dengue
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Informagao sobre matriculas

O periodo de matricula dos(as) candidatos(as) aprovados(as) no processo seletivo de Mestrado
do Programa de Pés-graduagdo em Sistemas de Informacdo (PPgSl) para ingresso no 1°
semestre de 2023 sera entre os dias 14 e 16 de fevereiro de 2023. A forma de matricula
(presencial ou online) sera informada posteriormente por meio de mensagem eletrénica. Para a
matricula, sera necessario apresentar a documentagdo solicitada no item 4.3 do edital
juntamente com os dois (2) formularios de matricula para aluno regular ingressante, preenchidos

e assinados, disponiveis neste link: http://ppgsi.each.usp.br/inscricao/.

A grade de disciplinas oferecidas no 1° semestre de 2023 pode ser encontrada no seguinte link:
http://ppgasi.each.usp.br/disciplinas-10-semestre-2023. Entre em contato com seus orientadores
(proponentes dos projetos) para planejar as disciplinas que devem ser cursadas em cada
momento do curso. O inicio das aulas esta previsto para meados de margo.



http://ppgsi.each.usp.br/inscricao/
http://ppgsi.each.usp.br/disciplinas-1o-semestre-2023

