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Descrição geral

Aprendizado por Reforço considera o problema no qual um agente interage com um
ambiente desconhecido no qual recompensas e penalidades são emitidas pelo
ambiente de acordo com as decisões do agente no mesmo. O agente deve
aprender como obter recompensas e evitar penalidades por meio de estratégias
baseadas em tentativa e erro, que em geral é muito lento. Enquanto a dinâmica do
ambiente é dada por restrições específicas de um problema, recompensas e
penalidades guiam como o agente tomará as decisões do agente.

Esse projeto tem como objetivo explorar formalismos para descrever recompensas e
penalidades de modo que o aprendizado de novas tarefas possa ser acelerado
quando se consideram agentes que utilizam conhecimento adquirido em tarefas
anteriores.
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