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Descrição geral

Processos computacionais para criação e produção contemporânea em áudio
sugerem novas fronteiras além da orientação a objetos e cenas para lidar com
ambientes de realidade expandida e imersiva, como abordar novos conceitos de
orientação a programas.

Este projeto propõe investigar estéticas e tecnologias de codificação imersiva e
interativa para música digital, como formatos em uso no sistema AUDIENCE de
áudio espacial, na Next Generation Audio (MPEG-H) e em plataformas como o Tidal
(Sony RA360 e Dolby Atmos), além de explorar idéias em direção a novos preceitos
computacionais para produção de música e som em realidade expandida, orientada
ao relevo/espaço, a climas (moods) e a elementos composicionais, tendo em vista
os promissores e futuros mercados de TV digital de 3a geração e o advento das
técnicas para 6 graus de liberdade (6DoF).

Perfil desejado

Interesse em computação sonora e musical; desejável ter cursado disciplina
introdutória na área; desejável formação musical ou experiência com Digital Audio
Workstations ou produção sonora; desejável programação em C, python, Matlab,
Pure Data (Pd).
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