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Descrição geral
Uma das áreas de maior interesse atualmente em reconhecimentos de padrões
sonoros é a de audição computacional, um campo que envolve o uso de algoritmos
computacionais para analisar e extrair informações de sinais de áudio para uso em
tarefas de identificação de sons e caracterização de cenas auditivas. A deteção de
eventos por som (sound event detection) emprega algoritmos para reconhecer sons
específicos, como vocalizações, instrumentos, sons característicos de patologias
clínicas, sons ambientais, urbanos, etc. Nos últimos anos há um maior interesse em
incorporar técnicas de "machine listening" baseadas em aprendizado de máquina
para realizar a análise de cenas sonoras ou acústicas para diversas aplicações,
como para musicologia computacional, caracterizando cenas orquestrais na música,
para identificar situações de emergência, identificar espécies e indivíduos, etc. Este
projeto tem como objetivo levantar o estado da arte em técnicas de análise,
identificação e caracterização sonora para a modelagem de algoritmos para
"machine listening" particularmente para o design de assistentes auditivos artificiais
em tarefas de reconhecimento sonoro aumentado.

Perfil desejado
Interesse em computação sonora e musical e processamento de sinais; desejável
ter cursado disciplina introdutória na área; desejável familiaridade com áudio digital
e programação em C, python, Matlab, Pure Data (Pd).
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