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Descrição geral

"Data sonification" ou "auditory display" é uma área consolidada de pesquisa
científica e de desenvolvimento de aplicações contando com uma dinâmica
comunidade internacional, a ICAD - International Community for Auditory Display. O
processo de tradução de dados em som, por vezes num contexto musical, é um
método para superar as barreiras da comunicação baseada somente na
visualização de dados, empregando a auralização para ampliar a oferta de modos
de percepção e entendimento de processos e situações, no auxílio à tomada de
decisão. O mapeamento de dados em estímulos e grandezas auditivas, como pitch,
volume e timbre, permite expandir a capacidade de exploração e compreensão de
processos, a detecção de padrões emergentes, e a previsão de estados. Este
projeto tem como objetivo levantar o estado da arte em sonificação de dados e
interseções com heurísticas e metodologias de desenvolvimento de sistemas
inteligentes ou neuro-cognitivos, e pesquisar uma aplicação em segmentos
produtivos estratégicos, como o mercado financeiro, a indústria 4.0, ou o
planejamento urbano e social.

Perfil desejado

Interesse em computação sonora e musical, neuro-cognição, IA e mercados
estratégicos; desejável ter cursado disciplina introdutória na área; desejável
formação musical ou familiaridade com Digital Audio Workstations (DAW); desejável
programação em C, python, Matlab, Pure Data (Pd).
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