Machine Listening - Fronteiras e aplicagoes
para audicao aumentada

Cédigo do projeto: RF02

Responsavel: Prof. Regis Rossi Alves Faria
Linha de pesquisa: Inteligéncia de Sistemas
Numero de vagas: 1

Descrigao geral

"Machine listening" ou audigdo computacional € um campo que envolve 0 uso de
algoritmos de computador para analisar e extrair informag¢des de sinais de audio
para uso em tarefas de identificagdo sonora e detegédo de eventos por som ("sound
event detection"). Detetores de eventos sonoros podem detectar gritos humanos,
tiros, sons caracteristicos de patologias em analise clinica, problemas em plantas
industriais, sons ambientais urbanos, situacbes de emergéncia, e identificar
espécies e individuos em monitoramento bioacustico. Este projeto tem como
objetivo levantar o estado da arte em técnicas de analise, identificagdo e
caracterizagdo sonora para a modelagem de algoritmos e sistemas visando a
enfocar aplicagbes em bioacustica, audiodiagnoéstico, design de assistentes
artificiais, e sistemas para ambientacdo sonora para a industria audiovisual.

Perfil desejado

Interesse em computacdo sonora e musical e processamento de sinais; desejavel
ter cursado disciplina introdutoria na area; desejavel familiaridade com audio digital
e programacao em C, python, Matlab, Pure Data (Pd).
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