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Descrigao geral

Este projeto prevé pesquisa prospectiva e desenvolvimento experimental em dois
potentes segmentos do audiovisual digital: a TV 3.0 e a Musica 3D.

A TV 3.0, novo padrao de TV Digital (TVD) que integra o mundo do broadcasting
com a internet, esta atualmente em fase de normatizagao, devendo entrar em fase
de testes em 2025 e inaugurada em 2026. O sistema introduzira recursos para
escolha de componentes de audio e tomadas de video que se deseja ver e ouvir,
havendo uma demanda pelo desenvolvimento de novas interfaces e assistentes
digitais que atuem no middleware do sistema. No ecossistema da musica digital, um
segmento em expansao tanto do ponto de vista tecnolégico quanto artistico e
financeiro, ha uma revolugdo em curso para lidar com os novos formatos imersivos
de som e suportar os artistas em se posicionar no mercado fonografico produzindo
em formatos de alta resolugado e percepgcao aumentada, que vao além da simples
audicao estereofébnica. Entretanto, os formatos existentes para musica 3D como o
Sony RA360, o MPEG-H e o Dolby Atmos, ndo encontram tocadores acessiveis e
com interfaces adequadas para ouvintes e consumidores acessarem plenamente os
recursos de imersao e personalizacado da escuta.

O projeto objetiva pesquisar e desenvolver interfaces para musica digital ou para
TV3.0 que sejam embarcaveis em aplicativos ou em set-top-boxes para permitir lidar
com formatos e recursos das tecnologias citadas. O LATM (Laboratério de Audio e
Tecnologias Musicais) desenvolve o sistema de audio espacial de referéncia para
este projeto, o sistema AUDIENCE, utilizado tanto para autoria quanto para escuta
de cenas sonoras 3D e musica 3D. Resultados sdo esperados para ampliar as
fronteiras com novos preceitos computacionais no som da TV3.0 e nos aplicativos
de musica e realidade sonora expandida, com as novas estéticas para musica 3D
que estamos desenvolvendo.



Perfil desejado

Interesse em computacdo sonora e musical; desejavel ter cursado disciplina
introdutdria na area; desejavel formagdo musical ou experiéncia com Digital Audio
Workstations (DAW) e produgdo sonora; desejavel programag¢ao em C, python,
Matlab, Pure Data (Pd), Lua, middleware Ginga.
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