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Contexto

As necessidades computacionais de experimentos cientificos exigem computadores potentes. Um
paradigma para auxiliar a tarefa de executar experimentos cientificos é a computacdo voluntéria que
utiliza poder computacional de computadores pessoais. Existem muitos desafios da computacdo
voluntdria relacionadas com as caracteristicas de experimentos cientificos, como por exemplo, o alto custo
de processamento e transferéncias dados. Uma alternativa para se lida com alguns desses desafios é
aplicar técnicas ponto-a-ponto (P2P) a computagdo voluntaria.

Objetivo

O objetivo deste projeto é verificar se a aplicagao de técnicas P2P pode melhorar o desempenho da
computagdo voluntaria quando comparada ao método tradicional. Para alcangar esse objetivo os
seguintes objetivos especificos foram definidos: construir um Sistema de Gerenciamento de Workflows
(SGW); desenvolver um ambiente de computa¢do voluntdria; aplicar técnicas P2P a computa¢dao
voluntdria; e avaliar o desempenho do ambiente proposto.

Método

Inicialmente, foi realizada uma revisdo bibliografia sobre o tema. A revisdao indicou a escassez de
publicagbes especificas sobre o tema, corroborando com a contribuicdo potencial deste projeto. Em
seguida foi desenvolvido um SGW que serviu de base para a construgcdao dos métodos de escalonamento.
Foram construidos trés métodos de escalonamento: a execugdo local; um método de computacao
voluntdria; e um método de computagao voluntaria aplicando técnicas P2P. Os métodos foram
comparados com base em: um caso de teste real da area de andlise de redes sociais e exemplos
simplificados baseado nas estruturas basicas de workflows (conforme utilizado na literatura correlata).

Resultados

Espera-se que a aplicacdo de técnicas P2P a computacao voluntaria reduza o tempo de execugao dos casos
de teste.

Conclusoes

Ao final deste projeto espera-se atingir o objetivo de se criar um SGW que permita a utilizacdo dos
diferentes algoritmos de escalonamento, que estao em fase final de desenvolvimento. Espera-se que os
resultados dos testes e validagdes indiquem que a aplicagao de técnicas P2P causaram melhorias reais
para a computagdo voluntaria.



