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DESCRICAO DO PROJETO DE PESQUISA

Contextualizagéo

Com o advento da tecnologia cada vez mais se tem utilizado ambiente virtual em trés dimensdes em diversas

/ motivagéo areas, mas infelizmente muitos ndo séo acessiveis a deficientes visuais criando uma excluséo digital.
Problema de Falta de uma interacdo 3D acessivel a deficientes visuais permitindo que o usuério consiga identificar formas
pesquisa virtuais tridimensionais com baixo custo e autonomia.
Objetivo geral | O desenvolvimento de uma nova técnica de interagdo 3D acessivel a deficientes visuais utilizando propriocepgéo
da pesquisa e retorno auditivo para identificagdo de objetos tridimensionais.
Al-Khalifa em 2012 propde uma estratégia de identificar objetos com realidade virtual e smartphones, mas sem
autonomia do usuério, pois a técnica retorna por audio o nome do objeto identificado por visdo computacional.
Trabalhos Nanayakkara et al. em 2012 e 2013 propdem um técnica semelhante, diferenciada por utilizar o smartphone

relacionados

como um ponteiro de modo que para onde for apontado sera utilizado um algoritmo de reconhecimento e o
sistema retorna em audio o nome do objeto identificado, também sem dar autonomia ao usuario. Foi realizada
uma revisao sistematica que analisou também um total de 33 trabalhos, incluindo os ja citados.

Justificativa e
relevancia

No mundo séo estimados 285 milhGes de pessoas com deficiéncia visual grave e com o advento da tecnologia
cada vez mais se tem utilizado ambiente virtual 3D em diversas areas, mas infelizmente muito ndo sdo acessiveis
criando uma exclusdo digital. Alguns trabalhos tentam minimizar o problema, porém nenhum deles até hoje
utilizou interacdo 3D acessivel aos deficientes visuais que permita aos mesmos identificar objetos virtuais com
autonomia. A técnica pode ser Gtil também para usuérios sem deficiéncia em determinados contextos de uso.

Proposta para

Desenvolver uma nova técnica de interacdo 3D acessivel a deficientes visuais que permita que o deficiente
consiga, com autonomia, identificar um objeto virtual utilizando propriocepcdo combinada com audi¢do como

Solugdo retorno de toques simulados no objeto, usando um dispositivo de baixo custo.

Serdo coletados apenas os dados dos testes realizados e dois questionarios, um sobre a categorizacdo do usuério e
Dados 0 outro sobre a experiéncia de utilizar a interacéo.
Forma de Por meio do uso de um prot6tipo desenvolvido com a técnica de interagdo por deficientes visuais, validando se o
validacéo usuario consegue distinguir objetos tridimensionais como cubo, esfera e cilindro apenas com a interacéo.

o N&o se sabe se o usuério consegue distinguir se € uma esfera (3D) ou um circulo (2D) quando utiliza o prot6tipo,

Limitagoes e também ndo se sabe se 0 mesmo consegue fazer um modelo tridimensional mental da forma.

Contribuicfes cientificas: Uma nova técnica de Interagdo em 3D acessivel a deficientes visuais utilizando
Resultados propriocepc¢do e retorno auditivo e testes formais desta técnica com deficientes visuais.
esperados Contribuicbes tecnolégicas: Um sistema que implementa essa técnica para o reconhecimento de formas

geomeétricas simples.




METODO DE PESQUISA [para cada item, marque todas as opcdes adequadas para seu projeto]

Género [X] Pesquisa tedrica [X] Pesquisa pratica [ ] Pesquisa empirica [ 1 Pesquisa metodoldgica
Natureza [x] Pesquisa basica/pura [X] Pesquisa aplicada

Objetivo [ ] Pesquisa descritiva [x] Pesquisa exploratéria [] Pesquisa explicativa [ ] [outro — escrever]
Abordagem [ ] Pesquisa quantitativa [ ] Pesquisa qualitativa  [x] Pesquisa mista (quali-quanti)

Procedimento(s)
técnico(s)

[x] Pesquisa experimental
[x] Pesquisa bibliogréafica
[ 1 Pesquisa documental

[ 1 Pesquisa ex-post-facto

[ 1 Pesquisa de levantamento

[x] Pesquisa com survey
[ 1 Estudo de caso
[ 1 Pesquisa participante
[ 1 Pesquisa-agdo
[ 1 Pesquisa etnografica

[ 1 Pesquisa netnogréafica

[ ] Teoria fundamentada em dados (grounded theory)
[ 1 Ciéncia do projeto (Design science research)

[ 1 [outro — escrever]

Fonte(s) de dados

[X] pesquisa de laboratério

[ 1 pesquisa de campo

[X] pesquisa bibliogréafica [ ] [outro — escrever]

Técnica(s) /
Instrumento(s) de
coleta de dados

[X] medicéo

[X] questionério
[X] entrevista

[ 1 grupos focais

[X] formulario
[ 1 benchmark

[X] observacdo (direta / participante)

[ ] diério de campo / notas de campo

[ 1 anélise documental (ou de artefatos)
[ ] [outro — escrever]

Técnica(s) de anélise
de dados

[X] Analise quantitativa:
[x] Estatistica descritiva
[ ] Estatistica inferencial
[ 1 [outro — escrever]

[ 1 Andlise qualitativa:
[ 1 Anélise de contetido
[ 1 Andlise do discurso
[ 1 [outro — escrever]

CRONOGRAMA [altere conforme necessario]

2014

2015

Estudo da literatura

Revisdo sistematica

Defini¢do da proposta

Execucdo da proposta

Coleta/obtencédo de dados

11

12

IAnalise dos dados

\Validag&o da proposta

Preparo da qualificagdo

Exame de qualificagdo

Escrita da dissertacéo

Escrita de artigo

Depdsito da dissertacdo

(Outros)

" Esta ficha é uma adaptacdo da usada no “VII1 Workshop de Teses e Dissertacdes em Sistemas de Informacéo (WTDSI 2015)” realizado como parte
do “XI Simposio Brasileiro de Sistemas de Informagdo (SBSI2015)”




