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Titulo do projeto de |Prog-PjBL: aprendizagem baseada em projetos para educagdo em programacdo de computadores no ensino
pesquisa superior
Orientando IAlexandre Grotta
Orientador(es) Prof. Dr. Edmir P. V. Prado
Semestre no curso, na [ ] 22 semestre [X] 32 semestre [ ] 4° semestre [ ] 5¢ semestre [ ] 62 semestre
data do workshop
Qualificacao [ ] Qualificagdo ja realizada em: [X] Realizagdo da qualificag@o planejada para: nov./2017
Defesa IPrazo maximo para depdsito: 31/10/2017 Realizagdo da defesa planejada para: set./2018
Linha e Area de Gestdo e desenvolvimento de Sistemas: Inteligéncia de Sistemas:
pesquisa [1BD [X] Gestao de SI [1IA [ 1 Rec.
[ 1 Eng. de Software [ ]IHC de Padrdes
[ ] Proc. Grafico

Area de aplicacio

[ 1 Ambientes Corporativos [X] Educagio [ ] Linguagem Natural [ ] Redes Sociais

[ ] Bioinformatica [ ] Educacdo a Distancia [ ] Linguistica [ ] Robédtica

[ ] Biometria [ ] Internet [ ] Processos de Negocio [ ] Saude

[ ] Economia [ ]1Jogos [ ] Quimica [ ] [outro — escrever]
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mestrado
DESCRICAO DO PROJETO DE PESQUISA
Contextualizacio Pesquisa motiva-se pelos altos indices de evasdo e repeténcia no contexto do ensino superior brasileiro de Ciéncial
motivagio da Computacio e Sistemas de Informacgao, principalmente os indices relativos a programagao de computadores.

Problema de
pesquisa

O ensino e aprendizagem (EA) de programagdo de computadores baseado em métodos tradicionais de educagio
possuem limitagdes que podem impactar negativamente no rendimento escolar e na motivacdo para estudar dos
alunos, em relagdo ao método de Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL).

Objetivo geral
da pesquisa

Verificar a PJBL como alternativa ao ensino tradicional para educagdo em programacdo de computadores no
ensino superior, visando a melhoria do rendimento escolar ¢ da motivacao dos alunos.

Trabalhos
relacionados

Queirds (2014), na obra Innovative Teaching Strategies and New Learning Paradigms in Computer Programming,
propde melhoria no ensino de programagao por meio de inovagao no ensino e aprendizagem. Mioduser e Betzer
(2007), em The contribution of project-based-learning to high-achievers’ acquisition of technological knowledge
and skills, correlacionam PjBL a melhoria na aquisicao de conhecimentos e habilidade técnicas. BELL (2016), em
Project-Based Learning for the 21st Century: Skills for the Future, propde a utilizagdo indicadores auxiliares,
como motivagdo e engajamento, para medir o sucesso na educacdo do séc. 21.

Justificativa e
releviancia

Confirmando-se os impactos positivos de PjBL como método de EA para educagdo em programacdo de
computadores, esta podera ser utilizada como alternativa ao método tradicional de EA, no contexto brasileiro de
ensino superior de Sistemas de Informagdes e areas afins. Esta utilizacdo poderia gerar impactos positivos nal
experiéncia educacional de alunos, contribuindo para a redugdo da evasido e da repeténcia, formando
programadores com melhor capacitacao.

Proposta para

Como proposta de solucdo, sera realizada a verificagdio do método PjBL em comparagdo ao método de ensino|

Solucio tradicional. Sera utilizada a instdncia de metodologia PjBL nomeada AMoPCE (An Agile Model for Projects in|
Computing Education), conforme trabalho de Romeike e Gottel (2012).

Dados Rendimento escolar: Notas e presencas dos alunos. Escala de motivagdo para aprender: construto previamente
ivalidado no contexto brasileiro (BORUCHOVITCH, 2008). Entrevistas: com docentes e discentes, visando coletar
dados qualitativos de suporte a pesquisa.

Validacao 'Validagdo de forma quanti-qualitativa (metodologia mista) por meio de triangulag@o concorrente mista. Analise

dos resultados por design triangular por convergéncia (CRESWELL, 2014), comparando-se de forma
independente as variaveis rendimento escolar e motivagao para aprender.




Limitacoes Limitagdes inerentes ao espago amostral de alunos participantes, bem como limitagdes inerentes a generalizagio
do comportamental humano (BELL, 2016).
Resultados Contribui¢des cientificas: Espera-se que os resultados desta pesquisa ajudem a identificar um método alternativo
esperados de EA de programacao de computadores que oferececa melhor desempenho educacional aos alunos.
Contribuigdes tecnoldgicas: Espera-se que o resultado desta pesquisa contribua com o relato de ferramentas
tecnologicas de suporte a educagdo em programagao de computadores utilizando-se PjBL.
METODO DE PESQUISA [para cada item, marque todas as op¢des adequadas para seu projeto]
(basear-se em: http://www.ufrgs.br/cursopgdr/downloadsSerie/derad005.pdf)
Género [ ] Pesquisa tedrica [X] Pesquisa pratica [ ] Pesquisa empirica [ ] Pesquisa metodologica
Natureza [ ] Pesquisa basica/pura [X] Pesquisa aplicada
Objetivo [ ] Pesquisa exploratoria [ ] Pesquisa descritiva [X] Pesquisa explicativa [ | [outro — escrever]
Abordagem [ ] Pesquisa quantitativa [ ] Pesquisa qualitativa  [X] Pesquisa mista (quali-quanti)
[X] Pesquisa experimental [ ] Pesquisa com survey . Lo
. e [ ] Pesquisa netnografica
[ ] Pesquisa bibliografica [ ] Estudo de caso .
Procedimento(s) . . . [ ] Teoria fundamentada em dados (grounded theory)
L. [ ] Pesquisa documental [ ] Pesquisa participante . . . .
técnico(s) . . N [ ] Ciéncia do projeto (Design science research)
[ ] Pesquisa ex-post-facto [ ] Pesquisa-acao
. . i [ ] [outro — escrever]
[ ] Pesquisa de levantamento [ ] Pesquisa etnografica
[Fonte(s) de dados [ ] pesquisa de laboratério  [X] pesquisa de campo [ ] pesquisa bibliografica [ ] [outro — escrever]
.. [X] medigao [ ] observagao (direta / participante)
Técnica(s) / . L. o
[X] questionario [ ] formulério [ ] didrio de campo / notas de campo
[nstrumento(s) de [X] entrevista [ 1 benchmark [X] andlise documental (ou de artefatos)
coleta de dados .
[ ] grupos focais [ ] [outro — escrever]
IAnalise quantitativa: Analise qualitativa:
Técnica(s) de analise | [X] Estatistica descritiva [X] Analise de conteudo
de dados [ ] Estatistica inferencial [ ] Analise do discurso
[ ] [outro — escrever] [ ] [outro — escrever]

CRONOGRAMA [altere conforme necessario]
2016 2017 2018
112(3(4(5(6|7|8 10|11{12{ 1|2 |3 |4 |5]|6|7|8|9|10{11|12[1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11]|12

[Estudo da literatura X XXX X|X[X[X]|X[X
Proposta: Defini¢do XX X[ X X[ X|X|X[X[X[|X|X
Revisdo sistematica X[ X[ X[X[|X|X
Qualificagdo: Exame X
Proposta: Execugdo X X X X | X[ X[ X[X[X]|X|X
Comité de Etica XX |X|X[|X|X]|X
IDados: preparagao de XXX X[ XX X[ X|X[X[|X]|X
coleta
IDados: Coleta/obtengdo XX X[ X[ X]|X|X[X]|X
Dados: Analise X[ X[ X[ X]|X|X
Proposta: validagdo XXX X[X|X|X|X
Dissertagdo: Escrita XXX X[ XXX X X
Dissertagdo: Deposito X
Dissertagdo: Defesa X
1 Esta ficha ¢ uma adaptagdo da usada no “VIII Workshop de Teses e Dissertagdes em Sistemas de Informagdo (WTDSI 2015)” realizado

como parte do “XI Simposio Brasileiro de Sistemas de Informagao (SBSI 2015)”




